
   Human 
    Design

Modul 2 = Typen Grundlagen



Grundlagen zu den 5 Typen (Manifestor, Generator,
manifestierender Generator, Projektor, Reflektor)
Strategie der 5 Typen
Aura und Interaktion mit der Umwelt
Indikatoren für fehlgeleitete, stockende Energie 

Was die Herausforderung für die Typen ist
Welche kollektive Aufgabe die Typen haben
Was der Schmerz der einzelnen Typen sein kann und wie
sich Konditionierungen äußern

      (Not-Self Themen, Körpersymptome)






Das Ausmalen des Graphen!



In jedem Modul hast du die Möglichkeit,
deinen eigenen Graphen auszumalen und die

Elemente des Human Design tiefer zu
verstehen. 






Trage deinen Typ und deine Strategie im
Blanko Chart ein, als ersten Schritt zur

Entdeckung deines Designs.










Energietyp: deine Grundenergie, 

Interaktion mit der Umwelt



Generator, Manifestor, Projektor, 
manifestierender Generator, Reflektor



Dein Energietyp beschreibt deine Grundenergie und wie du mit deiner Umwelt

interagierst. Es gibt aktuell 5 Typen im Human Design. 



Ab 2027 kommt der "Rave" dazu!
















Strategie: Deine
Kommunikation mit
anderen

Reagieren, Informieren,
Abwarten, Mondyzklus

Die Strategie ist eine Intelligenz oder
auch Mechanik in deinem Körper, die dir
zeigt ob etwas richtig oder falsch für dich
ist. Dieser Strategie folgend, ist es dir
möglich, dein Potenzial bestmöglich
einzusetzen um Harmonie in dir und mit
allen umgebenden Menschen zu finden.
Deine Strategie entsteht mit deinem
Grundtyp. 



Thank you :-*


